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부산게이미피케이션 교육연구회 조하나



미래교육하면 떠오르는 것은?



미래교육이란?

과거~현재 교육 미래 교육

이해 중심 교육 표현 중심 교육

읽기와 듣기 중심 말하기와 쓰기 중심

Feeling, smelling 등 Making, drawing, 
dancing 등

결국 미래교육이란 자신의 생각이나 느낌을 창의적
이고 논리적으로 표현하는 인재를 양성하는 것이다.



게이미피케이션이란?

게임이 아닌 분야의 문제 해결에

게임적 사고와 과정을 적용하는 일. 

소비자나 참여자의 관심을 유발하고 몰입도 따위를 높인다.

예) 스타벅스 어플의 별 적립, 당근마켓의 벳지

CGV의 등급제도, 기부게시판의 리더보드 등



게이미피케이션이란?

게이미피케이션 교육은 교과 수업을 게임화(Gamification)해

학생들의 수업 몰입도와 흥미를 유도하고

학습 목표를 달성하는 수업 방법

포인트, 레벨링, 벳지, 리더보드 등 경쟁적/성취적 요소



목적성 재미학습

설계 난이도

단순

복잡

Serious
Games

Game
Based

Learning

Gamification

Online/
Board 
Games

게이미피케이션이란?



보드게임은?

ㅇ



보드게임은?

- 단순 놀이 및 유희 등을 위한 도구적 가치를 넘어

교육 활동에 몰입을 일으킬 수 있는 확실한 도구!

- 의사소통과 상호작용 바탕의 학습 도구!



보드게임 활용 방안

1. 플레이의 단순화
- 잔잔한 룰은 과감히 생략 가능! 
핵심 플레이를 익히도록 하는 것이 중요! 잔룰은 그 다음

2. 플레이의 다양화
- 개인 목표 달성 중심, 협력 중심, 신체 활용 중심 등
다양한 방법으로 보드게임 변형 가능!

- 보드게임의 구성물과 핵심 아이디어를 교과에 접목시켜
볼 수 있지 않을까 고민



학교에서 보드게임을 활용할 때

보드게임은 소모품! 하지만 관리하기 나름!

보드게임 구성물이 하나쯤 없어지더라도 괜찮다!

아이들은 이미 함께하는 즐거움을 안다! 교사도 함께!

소외되는 아이들이 없도록 유심히!

보드게임을 통해 내면의 발산을 관찰!

보드게임을 운영할 때 가장 중요한 것은 융통성!







실제로 하이파이브

같은 카드가 없다면 빠르게
넘기며 다음 카드 읽기



악수하며 만나서 반가워 외치기

주먹을 마주하며 우리는 친구! 외치기

자리 바꾸자를 외치며 자리 바꾸기




